01 生成式原理与局限·参考讲稿
人工智能通识 · AI 系统与原理（第 1 课 / 共 4 课）
【高中（十至十二年级）】10—12 年级

	全文为教师第一视角话术。方括号内为操作指令与板书同步提示，可直接照读；「预设应对」是学生可能说什么、怎么接。



环节一　祛魅导入·一段流畅的错误（0—6 分钟）
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图片：平台首页：学生输入房间号即可免注册进入课堂
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图片：学生端界面：加入房间后即可参与
「同学们，打开平台首页，输入房间号进来。今天这节课我们不上成讲座，课的形态更像实验室。规则只有一条：今天每一条结论，都必须有你们自己跑出来的记录作依据。没有记录支撑的观点，我们只当假设。」
[操作步骤：在板书左侧写下三格机制表头「看上文｜给每个词打分｜挑一个接上去」，格内留空。]
「我先读一段文字给大家听。它讲的是一件你我都经历过的事，措辞很规范，结构也完整。你们的任务只有两个字：找错。」
[教师朗读自撰示例文本，语速放慢，念到关键年份与数字时故意清晰。]
「找到了吗？我请三位同学说。……有同学注意到年份对不上。还有吗？……其实这段话里有处数据被我说大了。为什么大家一开始没发现？」
[请学生回答，多数会说「听起来很专业」。]
「对。流畅度是一个写法上的属性，正确性是事实层面的属性，两者没有必然关系。」
[操作步骤：在板书下方记两处错误与发现者姓名，句式：「第 1 处：找到它的是______（同学）」。]
[设计意图提示：这是全课的态度基石，务必让学生自己说出「听起来对不等于对」；板书上要留下这句原话，环节五再回来对照。]
环节二　机制三步·它到底在算什么（6—14 分钟）
「生成式模型在做什么？三件事。第一，看上下文。它读到你给的所有内容，包括你这次提问和历史对话。第二，给每个词打分。它对下一个可能出现的词，给出一串分数。第三，挑一个接上去。它按某种规则从中选一个词，接上句末，然后重复这三步。」
[操作步骤：教师在课堂板书三格表填入三格名称，并在公式框内用公式渲染写出条件概率表达式 P(w_i | w_1…w_{i-1})。]
「我写个式子大家看：给定你已经写下的这些词，下一个词是某个特定词的概率。翻译成人话——它回答的不是「对不对」，是「接下去最可能是什么」。 合理和正确，是两件事。」
「我们做个游戏验证一下。我给大家一段开头：「那天早上，我背着书包走进校门，抬头看见……」每人只能接一个词，接五轮。」
[组织接龙，接完后把两个不同小组的接龙结果对比。]
「同样一个开头，不同的后续。为什么？因为每个人脑子里的分数不一样——你们的经历、阅读、心情都在影响那个分数。它也一样，只是它的分数来自训练时读过的文字。」
[设计意图提示：接龙是「同一个开头会长出不同下文」的第一次身体经验，后面 A 组的机器版波动全靠它铺垫，务必保留，不可压缩到 3 轮以下。]
「接下来一个参数：温度。温度低，它只挑分数最高的词，所以输出稳、保守、容易重复；温度高，低分的词也有机会被挑中，输出发散、多样，但也更容易跑偏。 大家记一句：要稳就降温，要新就升温。」
「最后一个关键问题：如果它是在给分数，那么「它说它查不到」和「它编了一个」，机制上有什么区别？」
[停顿，请学生回答。教师收束：前者是分数分散、它不愿意确定；后者是把一个低分的选项当成了高分输出。两者都可能是错的，但错法不同。]
[设计意图提示：这个追问是连接机制与现象的枢纽，学生能否回答，直接决定后面三组实验的归因能否成立。]
环节三　三组实验·同问、改写、追问（14—30 分钟）
「现在开始实验。三组任务写在黑板上，我再念一遍。」
「A 组，重复同问。同一句话，一个字都不要改，问五次。记录每次回答的关键差异在哪里——结论变了吗？例子变了吗？语气变了吗？」
「B 组，表述改写。同一个意思，换四种问法。注意，只改说法，不改信息。你要是偷偷加了条件，这组实验就废了，因为变量不干净。」
「C 组，事实追问。对同一个事实问三个变体：直接问、加限定条件问、反向确认问。看它会不会前后矛盾。」
[操作指引：计时 14 分钟。教师巡视，重点纠正两类问题：改写时夹带新信息；记录员只记结论不记差异。提醒复核员在记录单上签字确认条件未被改动。]
[预设应对：若 B 组问「那我加一句『顺便说说依据』算不算改信息」，回答：「算。你现在同时动了措辞和信息两样，实验就废了。」]
「时间到。请各组把你们最关键的一个发现，写在黑板那张四格表的对应格子里。不要写感想，写你观察到的现象。」
[各组上台书写，形成四格归因表。]
[设计意图提示：让学生在班级公共表面上留下自己组的证据，使后面的归因讨论有共同对象；四格表先立框架，等数据来填。]
环节四　归因建模·四类偏差（30—37 分钟）
「我们来看这张表。B 组发现换个问法结论就变，这对应机制三步里的哪一步？」
[指向「看上文」。教师确认并追问：为什么换个问法分数就变了？]
「A 组发现同一句答案会变，这对应哪一步？」
[指向「挑一个接上去」。教师追问：如果它每次都挑分数最高的词，还会不会变？]
「C 组发现它前后矛盾，这说明什么？」
[指向「给每个词打分」这一步——它对这件事压根没有可靠的分数。]
「所以偏差有四类来源：表述带来上下文差异，上下文带来分数差异，挑选带来随机，还有一类是它自己就没有这个知识。 四类原因，处置方法完全不同。要治知识缺失，你得核验、得换信源；要治上下文不足，你得把背景、约束、格式写清楚；要治采样随机，你得重复、得交叉比对；要治表述歧义，你得把问题写准。」
[板书同步：底部写三行结论句——「生成 = 读上文 + 给每个词打分 + 挑一个接上去」「波动点 1：分数会变」「波动点 2：挑选会随机」。]
[设计意图提示：把零散现象收拢成四格分析框架，这是本课最有迁移价值的产出，后面三课都在引用它。]
环节五　态度讨论·从信不信到怎么核（37—42 分钟）
「最后一件事。假设你要把今天它生成的一段话写进你的研究性学习报告，你该做什么？小组讨论两分钟。」
[讨论后全班汇总。教师把发言整理为三步核验流程：查是谁说的、查原文写没写、查有没有旁证，写在板书最下方。]
「这四条对今天我读的那段错误文本也一样适用。现在回头看——你们环节一找错的依据是什么？是查了什么，还是只是觉得不顺？」
[预设应对：若学生说「那我以后都不用」，回应：「四格表里没有哪一格写着「它说的全错」。你砍掉的是无依据的那部分，不是这个工具。」]
[设计意图提示：把生成内容当素材而非答案，是本课与第四课反方压力测试之间最直接的连接点。]
环节六　收束·素养归档（42—45 分钟）
「今天三句话结束。第一，它是一个概率系统，不是会思考的智者。第二，合理不等于正确，稳定不等于真实。第三，便利有多大，核验的责任就有多大。」
「请在记录单最后一行写一句：我以后怎么用它。」
[预设应对：若学生写「以后小心点」，当场退回：「这句话没法执行。改成「我引用它的话，会先查来源再写」这样的句子。」]
「写完后我们导出课堂，你们的原话会被保存下来，下节课我们会回头看今天写下的承诺。」
[操作指引：教师使用导出课堂功能，把四格归因表、三组实验记录与全班结论打包保存。]
[设计意图提示：可执行性是「使用原则」这条的唯一判据，不当场拦下，带回去的就交不上来了。]
环节时间与要点一览
	环节
	时间
	本环节核心动作

	一
	6 分钟
	祛魅导入，一段流畅的错误

	二
	8 分钟
	机制三步，它到底在算什么

	三
	16 分钟
	三组实验：同问、改写、追问

	四
	7 分钟
	归因建模，四类偏差

	五
	5 分钟
	态度讨论，从信不信到怎么核

	六
	3 分钟
	收束与素养归档
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