01 身边的智能·参考讲稿
人工智能通识 · 启蒙体验单元（第 1 课 / 共 4 课）
【小学低段（一至三年级）】1—3 年级

	全文为教师第一视角话术。方括号内为操作指令与板书同步提示，可直接照读；「预设应对」是学生可能说什么、怎么接。



环节一　唤醒经验·三栏归类（0—5 分钟）
「同学们，上课前我请你们做了一件事：回家找一找，家里有没有一样东西，你不用教它，它自己就会动。找到了吗？」（停顿，环视）「没关系，等一下我们一起找。」
[操作步骤：在板书左侧写下三栏表头「会听的｜会看的｜会答的」，栏内留空。]
「先看两样东西。」（举起普通水杯）「这个水杯，你让它倒水，它会动吗？」（学生：不会）「对。那这个呢？」（举起智能音箱图片）「我不用教它怎么开灯，我说一句『把台灯打开』，它就动了。」
「所以我要问的第一个问题，不是『什么是人工智能』——那个词今天先不管。我问的是：它要不要你一句一句指挥？」
[时间节点：第 1 分钟；板书同步：三栏表头。]
「谁来说说，你见过的、不要你指挥的机器？」（依次点 6 名学生，边听边填栏）「你听，它自己听完了才动——会听的，这边。」（学生说「人脸门禁」→「会看的」。学生说「扫地机器人」→「它会自己看地上有没有垃圾吗？它会不会自己转回去？那是会看的。」）
[操作步骤：学生说出的设备名逐个填入对应栏；说冷门的先写到旁边一张纸上，暂存。]
「有一种情况我要先照顾到。」（拿起暂存纸）「这位同学说的东西，我今天上课前都不知道。这说明他家里的东西，比我知道的多。我们先把它放在这儿，下课一起给它找个位置。」
「现在说共同点。刚才大家说的这些，它们有一个共同的本领——不用你一句一句指挥，它自己听完、看完，再作决定。」（齐读一遍）
「今天我们要玩一个游戏，叫AI 猜猜看。规则只有三步，记住这三步，今天你会玩三局。」
[时间节点：第 4 分钟；在板书下方写「① 先猜　② 再看　③ 找原因」。]
「第一局，开始。」
环节二　第一局·会听（5—10 分钟）
「先不许用电脑。闭上眼睛想一个问题：如果我对着音箱说『把台灯打开』，它怎么知道台灯在哪儿？」（闭眼 10 秒）「想好了的举手说。」
（学生答案预计：「它有网」「它装在屋子里」「它会找」）
「先别管对不对，记下来。」（示意学生拿任务单）「在你那张卡上，第一句：我先猜______。现在可以睁眼了。」
[时间节点：第 7 分钟；学生填记录卡第一句。]
「我们来看看它到底怎么做。」（打开 AI 对话，当着全班输入一句话）「注意看我说的话——它先听懂，才动。」
「现在填第二句：它实际______。第三句：所以它______。」
[操作步骤：AI 对话输入一句话（内容与本课情境相关即可，不给标准答案模板）。板书同步：在「会听的」栏上方写「先听懂，再动手」。]
「预设应对：如果学生说「它有网就行」——「网是路。『把台灯打开』是指路牌。你上了路，没有指路牌，你知道往哪儿开吗？」
「预设应对：如果学生把「会听」和「会答」混着说——这一局先不纠正。回应：「你现在说得有点混，没关系，我记住你这句话了，第三局我们再回来算这笔账。」
「第一局打完。你们有没有发现，你写的第一句和第二句不一样？不一样的地方，就是我们今天要找的东西。」
环节三　第二局·会看（10—21 分钟）｜主战场
「第二局，轮到你们出题。」
[操作步骤：投影展示任务要求。]
「请你们画一个智能设备——但是有第二个要求：这个设备你从没见过，可它真的存在。你可以自己发明一个。越怪越好。」
「为什么越怪越好？因为你们越怪，它越认不出来。认不出来，才有的讲。」
[时间节点：第 11 分钟；开始画。板书同步：在「会看的」栏上方画一个问号。]
[操作步骤：3 分钟内巡视。重点看两件事——① 有没有学生照着音箱画；② 保存时有没有选 PNG。]
「预设应对：如果学生照着画音箱——「你画的这个，班上每个人都能画出来，那它当然认得。换一个只有你想得到的。」
「好了，先存成图片，存好了我们一起交上去。」
[操作步骤：指导另存为 PNG；确认能上传。]
「现在全班一起看。请听我念它怎么说的，念到一条，我们一起判断：认出来了吗？」
[时间节点：第 14—18 分钟；逐条念 AI 的回答。板书同步：在板书下方分两列记「认出来的」「没认出来的」，两边都要记。]
（念完后）「我要问两个问题，全班一起想。」
「第一个问题：为什么这几个，它认出来了？」（学生：画得像我们见过的）「第二个问题：为什么这几个，它没认出来？」
（等学生回答。若无人说出「没见过」，教师追问：「那你猜，它以前见过你们画的这个吗？」）
[时间节点：第 20 分钟；板书同步：写下「认得准＝我们常见的／认不出＝它没见过的」。]
「这里我要特别停一下。」（若有学生画了会飞的扫帚而 AI 答「扫帚」）「这条我要放大看——它认出了『扫帚』，可它没认出『会飞』。它认得的是它见过的部分。」
「所以我再说一遍刚才那句话：不是它笨。是它只有见过的那部分本事。这句话等一下还有用，先记着。」
「第二局打完了。请把记录卡第二局填完，第三句要写出一条原因。」
环节四　投票—实测—归因（21—29 分钟）
「第三局之前，我们先做一个小实验。」
「我这里有三张图。现在不许上传——我先问：这三张，你觉得它能认出哪张？」
[操作步骤：投影三张待测图。板书同步：黑板右侧画好三行表格。]
「规矩是只举手。第一张，认得出的，请举手——」
（数）「好，记下来。第二张——」（数，记）「第三张——」（数，记）
[时间节点：第 23—24 分钟；板书同步：写下三行票数。]
「现在我们一个一个试。」（上传第一张）「它认出来了。」（圈）→ 第二张 → 第三张。
「现在你们看黑板。我们猜的，和它做的，一样吗？」
[时间节点：第 25 分钟；板书同步：把实测结果圈在票数旁边。]
「第三张，我们有 4 个人觉得它认得出，26 个人觉得认不出。它到底认没认出来？」（学生：没认出来）「那 26 个人猜对了。」
「所以现在不是我告诉你们，是黑板上这几行告诉你们的——」
[时间节点：第 27 分钟；板书同步：写下归因句。]
	认得准 = 我们常见的
认不出 = 它没见过的



「它见过很多。见过，就认得；没见过，就认错。」
「预设应对：如果学生说「它很笨」——「不笨。它只有见过的那部分本事。」（指黑板）「记住这句，第三局要用。」
「预设应对：如果学生问「那我天天给它看图，它是不是就变聪明了」——「这个问题问得特别好。你把它记在纸上，《AI 图像识别》那节课，我会告诉你答案。」
环节五　第三局·会答（29—37 分钟）
「最后一局。刚才我说了，它只有见过的那部分本事。现在我们用它最厉害的那部分本事——会答——来看一件事。」
「我先问你们一个问题。请你想好答案，然后举手。」
「我们班同学最爱吃什么水果？」
（点 2 名学生回答）「好，我写在黑板上。」
[操作步骤：把学生的答案写在板书上「我们班的答案」一栏。板书同步。]
「现在，我把这句话，一个字都不改，问它——」
[操作步骤：在 AI 对话中输入：我们班同学最爱吃什么水果？]
「它说……苹果、香蕉、草莓。它说错了吗？」
（学生：没有）
「它说错了吗？没有。它说的都是真的。」
「那我再问一个：它说的是我们班的吗？」
（学生：不是）
「都不是。它答的是别人的答案，不是我们班的答案。」
[时间节点：第 35 分钟；板书同步：底部不擦行——]
	它答的是别人的答案，不是我们班的答案



「这句我要你们带走。它会一直有用。」
「那是不是说 AI 没用？」（学生：不是）「不是。它答得宽，是因为它见得多。所以我们要问对问题——想问『大家都怎样』，就问它；想问『我们班怎样』，就得自己数一数。」
「第三局打完了。请把记录卡第三局填完。」
环节六　收束·素养归档（37—40 分钟）
「请看黑板最下面这两行。第一行：见过就认得，没见过就认错。第二行：它答的是别人的答案，不是我们班的答案。」
「我们一起读三遍。」（齐读）
「现在拿出任务单最后一栏。上面有四级：迁移、熟练、合格、起步。你自己评一评，打个勾。不会评的举手，老师帮你。」
[时间节点：第 38—39 分钟；板书同步：底部两行不擦。]
「预设应对：如果学生把 AI 的话直接抄成第三句——「停。少了一句。正确写法是：先写我先猜的，再写它实际答的，最后写我判断的。少了最后一句，这张卡就没有意义——因为那只是抄。」
「最后两件事。老师清空这个对话，下一节课我们换个新房间，别的同学看不到我们今天说的话。然后每个人把任务单收好，作业有三层，你可以做一层，也可以做三层。」
[操作步骤：点击清空对话；点击导出课堂。]
「下课。」
环节时间与要点一览
	环节
	时间
	核心动作
	板书

	一　唤醒经验·三栏归类
	5 分钟
	说设备名、填三栏、说共同点
	三栏表头

	二　第一局·会听
	5 分钟
	先猜 → 演示 → 填卡
	「先听懂，再动手」

	三　第二局·会看
	11 分钟
	画怪设备 → 上传 → 记两列 → 追问两连
	认出的／没认出的；归因句

	四　投票—实测—归因
	8 分钟
	举手投票 → 逐张实测 → 找规律
	票数表 + 归因句

	五　第三局·会答
	8 分钟
	问只有本班知道的问题 → 对比 → 板书
	**底部不擦第一行**

	六　收束·素养归档
	3 分钟
	齐读 → 自评 → 清空与导出
	**底部不擦第二行**

	**合计**
	**40 分钟**
	
	



常见学生提问与应答
	学生问
	答

	手机算不算智能的？
	手机很聪明，但它现在**自己决定**给我拍照吗？还是等我按快门？先放到「其他」栏，我们下课一起归类。

	我画了它为什么说是扫把？
	它认出了「扫把」，没认出「会飞」——它认得的是**它见过的部分**。你可以在画上再加两笔它一定没见过的东西。

	那我怎么才能让它认识我画的东西？
	这个问题问得最好。答案在《AI 图像识别》那节课。先记在纸上。

	它答错了为什么不改？
	它**没说错**。它说的都是真的，只是不是我们的。

	以后是不是什么都得问它？
	想问「大家一般都怎样」，问它；想问「我们班怎样」，**得我们自己数**。

	我能用它写作业吗？
	不能直接抄。今天这张卡就是规矩：**先写我先猜的，再写它答的，最后写我判断的。**
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