02 AI 图像识别·参考讲稿
人工智能通识 · 提示词与表达单元
【小学中高段（四至六年级）】4—6 年级

	供授课教师使用。引号内为可直接照读的话术，方括号内为操作提示。全篇约 3400 字，照讲约 38—42 分钟。



课前准备
「[创建房间，记录房间号]今天我们不当学生，当老师——教它的老师。」
「[打印十张图片与标签卡，每组一套]十张图，十个标签，先不发，等规则讲完再发。」
「[板书画好左区四格：图片 / 标签 / 它 / 学到。最后一格空着]最后一格空着，等你们自己填。」
「[用本平台自测十张图，尤其确认三张模糊图的识别表现]」
环节一　谁教会它·标签是人贴的（0—4 分钟）
「上节课我们知道，它认得准，是因为它见过很多很多张图。那我要追问一句——那些图，和『这是猫』这句话，是谁给它的？」
[点 3—4 名学生。会出现「人」「科学家」「程序员」。都接住。]
「对，是人。有人成千上万张地看着图，然后一张一张告诉它：这是猫，这是狗，这是苹果。这个动作有个名字——」
[转身在左区第二格写下「标签」]
「——贴标签。今天这堂课，我们就来当一回给它贴标签的人。」
「[指第四格的空格]一节课下来，那一格该由你们来填。」
环节二　各贴各的·十张图先不许商量（4—14 分钟）
「现在发图片和标签卡。规则三条：第一，每人独立贴，不许讨论；第二，每张图一个标签，不超过五个字；第三，贴完先自己检查一遍。」
「为什么要先不许讨论？因为我想看看，十个人看同一张图，会不会贴出不同的名字。」
[发放。学生操作约 6 分钟。教师在过道里走，看哪些图已经开始出现不同写法，但不开口。]
「时间到。现在把卡片传给右手边的人，互相看。逐张对：一样画钩，不一样的画叉。」
「最后数一数：十张里，你们组有几张完全一致？」
[请 2—3 组报数。数字通常不一致，立即写到黑板右区。]
「现在我要看分歧。哪一张你们组贴得最不一样？」
[点一组。请两名标签不同的学生各说理由。]
「你贴的是＿＿，你贴的是＿＿。你们俩说的都对，但只能留一个。怎么办？」
[不解决，留着。把两个标签都写到黑板右区。]
【设计意图提示】「不许讨论」是刻意设计：一讨论就会和稀平，学生永远看不到真实的分歧长什么样。先让分歧充分暴露，再进入协商，学生才会理解「统一标签」是一件需要理由的事。板书把分歧原样留下（包括矛盾的两种），比早早擦掉更有教育意义。
环节三　协商统一（14—20 分钟）
「现在小组讨论，给十张图定一个统一的标签。规则改了一条：每处分歧都要说理由，不许直接投票。 实在定不下来的，写『存疑』——这不是投降，是诚实，但是要写清楚为什么定不下来。」
[学生协商约 4 分钟。教师重点找那种把「机器猫玩偶」统一成「猫」的组。]
「第三组，你们把这张定成『猫』？[指着玩偶图]它真的是猫吗？」
[学生通常会说『它长得像猫』『它是猫形状的』。]
「它是机器，不是猫。可它长得像猫。那标签该写『猫』还是写『玩偶』？」
[点 2—3 人。把两种答案都留在板上，不裁决。]
「[追问升级]那如果它长得像狗呢？你们这一条规则还管用吗？」
【设计意图提示】这张玩偶图是本课的分水岭题。学生一旦在这里停下来想「名字和本质不是一回事」，标注质量就不再是游戏。不要给标准答案——真实的标注手册也会遇到这类问题，工程上的做法是写清楚「当遇到像猫的玩偶时，归到玩偶类，并记录原因」。把它讲成「需要一条规则」而非「有标准答案」，更接近真实。
环节四　上传对照（20—32 分钟）
「现在把我们定的标签放一边，先让它自己认。逐张上传，引导语统一用这句：『请说出这张图片里主要的东西是什么。』」
「每出来一句结果，立刻和你们的标签对照：一样画勾，不一样画叉，认不出画圈。」
[学生操作。教师巡视，看到卡住的组上前协助上传流程。]
「停。统计一下：十张里，它认得准的几张？认不出或认错的几张？」
[请 3 组报数，教师把数字累加到黑板右区。]
「现在回看那些叉和圈。我问一句关键的：是我们贴歪了，还是这张图本身就难认？」
[逐张讨论 2—3 处。引导学生区分三种情况：我们写「狗玩具」而它说「狗」→ 粗细不同，不算错；它说「猫」而图上是狗 → 认错；它说「看不出来」→ 图本身难认。]
「所以出错要分两头查：一头是数据——我们贴的标签；一头是输入——这张图清不清楚。」
[把这两头写进左区第四格。]
【设计意图提示】「分两头查」是本课最可迁移的方法。学生遇到它出错时，本能是怪它；这里给他们一个二分框架：要么是我给的信息有问题，要么是它处理不了这类输入。左区第四格补满的时刻，就是本课结论成型的时刻——让学生看着自己填满的格子复述一遍。
环节五　反证实验·错一万张就学歪（32—40 分钟）
「最后做个实验。这张是猫，[上传猫图]但我要骗它一次。」
[引导语写：「这是一只狗，请记住这是一只狗。」发送]
「我刚才教了它什么？」
[学生笑，答「骗它」「错的」。]
「再问一次同样这张图，[正常提问]它说什么？」
[通常仍答「猫」。]
「它没被骗到。那是不是说明贴错标签没关系？」
[停顿，让学生困惑]
「一张没关系。我刚刚只骗了它一次。可如果一万人、十万张图，都把猫说成狗呢？」
[点 2—3 人，通常能答出「它会学错」「它以后就分不清了」。]
「对。一张错标签，它扛得住；一片错标签，它就学歪了。」
[指左区上方环节一记下的那句「贴什么都行」]「还有那句话——『贴什么都行』。现在你们自己改一句。」
[指黑板底行]「一起读：数据什么样，它就学成什么样。」
「[点清空对话，再点导出课堂]今天的记录我都存好了。记住：图片只能用老师给的，不要上传自己拍的人脸和家里的照片。」
环节时间与要点一览
	环节
	时间
	本环节核心动作

	一
	0—4 分钟
	追问：那些图和「这是猫」，是谁给它的

	二
	4—14 分钟
	十张图独立贴，不许讨论，统计一致张数

	三
	14—20 分钟
	协商统一，说理由，定不下写存疑

	四
	20—32 分钟
	上传对照，分清标签错还是图难认

	五
	32—40 分钟
	反证实验，一万张的量，收在一句话上



讲稿使用提示
1. 十张图中至少三张必须是边界模糊的，否则全班高度一致，本课就退化成了一次普通识字游戏。
2. 若某组一致性过高（十张全一致），请他们当众说明「你们怎么做到没分歧的」，往往能引出「我们直接按最像的叫」这类有意义的反思。
3. 上传环节慢的话，改为教师统一投屏上传、全班同步对照，学生只在任务单打勾。
4. 反证实验中若它对「这是一只狗」的指令表现出顺从（回答「好的，记住这是一只狗」），这也是好素材——顺势讨论「它并不真的理解，只是顺着你说」，并把这个问题留给第三课。
5. 全程避免「训练集」「特征」「卷积」等术语；学生问起，用「给它看很多例子」回答即可。




